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Sprawdzian predyspozycji - 3 czerwca 2023 roku (sobota) godz. 11:00

Zadanie 2
Czas trwania........cceeeeeeeee. 90 minut
Punktacja ....cccecevveeernnennn. 0 —100 punktéw

POWIEKSZENIE

Pamied szczegdtéw nalezy niewatpliwie do cech istotnych w zawodzie architekta.
Nie mniej duze znaczenie przywigzujemy do kreatywnosci.

Z punktu widzenia przymiotéw pozgdanych w praktykowaniu architektury, trawestujgc przestanie filmu Michelangelo
Antonioniego ,Powiekszenie”, zasadne wydaje sie pytanie: czy mozemy liczy¢ na to, ze nasza pamiec precyzyjnie
rejestruje szczegdty? A co, jesli w naszej pamieci Swiat realny miesza sie z imaginacja? Do jakiego stopnia zapamietane
przez nas obrazy odwzorowujg zarejestrowang rzeczywistosc¢, a w jakiej czesci sg kreacjg naszej wyobrazni,
podbudowang innymi zapamietanymi obrazami? | znéw — w jakiej czesci realnymi, w jakiej wyobrazonymi?
Oczywiscie, nie musisz znac filmu, zeby doskonale wykonac ponizsze zadanie.

ZADANIE

Przeciggajgca sie pandemia i zwigzane z nig ograniczenia spowodowaty, ze czesciej niz zwykle (niewykluczone, ze czesciej
niz bySmy chcieli) zmuszeni byliSmy do przebywania w tych samych pomieszczeniach i oglagdania tych samych widokéw
na zewnatrz. Odtwodrz z pamieci jeden z tych widokéw — na przyktad z okna Twojego pokoju — widok, do ktérego
studiowania w jakims stopniu zmusita Cie pandemia, zdalne lekcje i inne podobne okolicznosci.

Utdz karton egzaminacyjny pionowo z zakodowanym numerem na wierzchu, u géry. Podziel arkusz linig pozioma na
goérng i dolng potowe.

W gdrnej czesci arkusza narysuj widok ogolny z okna tak, jak go pamietasz.

Na wykonanie tej czesci pracy powinnas/powiniene$ poswieci¢ nie wiecej niz potowe czasu, wiec w tym ujeciu skup sie
na ogélnym wrazeniu, na tym co dla niego najwazniejsze i charakterystyczne. Sitg rzeczy rysunek nie bedzie magt by¢
bardzo szczegotowy.

Siegnij po kartke z instrukcjg i kilkkoma szybkimi ruchami wykonaj imagineskop - instrument niezbedny w dalszej czesci
zadania.

Trzymajac okular — wizjer imagineskopu rownolegle do kartonu, w odlegtosci od niego nie wiekszej niz potowa odlegtosci
oczu od rysunku, wybierz kadr, ktéry zastuguje na to, aby uczynié¢ go tematem drugiego rysunku.

Zaznacz na widoku ogélnym (na gérnej potowie arkusza) przerywang linig wybrane miejsce i przedstaw je w postaci
rysunku podobnej wielkosci jak pierwszy, wykonanego na drugiej (dolnej) potowie kartonu

Patrzac na wybrany fragment przez imagineskop sprébuj z pamieci odtworzy¢ szczegdty, ktdre uczynig drugie ujecie nie
mniej ciekawym, niz widok ogdélny, a moze jeszcze ciekawszym i bardziej wartosciowym, wzbogacajgcym przekaz.

Wykorzystaj potencjat instrumentu (podobno) poszerzajgcego i wzmacniajgcego wyobraznie — narysuj to co
widziatas/widziates, to co byé moze widziatas/widziates, ale nie zwracatas/zwracates na to uwagi, lub nawet to co
chciatabys/chciatby$ w tym miejscu zobaczyé, bo moze to uczyni¢ rysunek ciekawszym dla ogladajgcego.

Po zakonczonym sprawdzianie pozostaw imagineskop obok rysunku.
[Sposdb wykonania imagineskopu nie bedzie przedmiotem oceny, to tylko dodatkowe narzedzie do pracy]

Materiaty:
Arkusz kartonu o wymiarach 50 x 70 cm, pionowy. Arkusz nalezy potozyc tak, aby zakodowany numer znajdowat sie na
wierzchu, u gory, z prawej strony.

Narzedzia do wykonania zadania - ofowek, gumka, temperdéwka (te z zadania 1).



